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蒐集資料 

 Kinect硬體原理、開發環境安裝、SDK 
的使用  

關於辨識與Kinect技術、論文 

 輪廓取得：背景相減法 

演算法和程式碼 

 



Kinect簡介 



Kincet安裝 

作業系統: Windows 7 (x86 / x64) 
硬體： 

 CPU：雙核 2.66GHz 以上 
 RAM：2GB 以上 
 顯示卡：支援 DirectX 9.0c 以上 
 Kinect 感應器 

軟體： 

 Visual Studio 2010 (C#) 
 .NET Framework 4.0 
 Kinect SDK for Windows 

 



安裝 Kinect For Windows SDK 步驟： 
 

 先不要接上 Kinect 感應器 

 不要開啓 Visual Studio 2010  

 依照 Windows 7 是 32 還是 64 位元，
安裝對應的 Kinect SDK 

 安裝完畢後請務必要重新開機，以便系統
可以正確識別 SDK 所需要的環境變數 



安裝Coding4Fun Kinect Toolkit： 

 Toolkit 中包含的函式庫： 

 Coding4Fun.Kinect.Wpf.dll (WPF 應用
程式) 

 Coding4Fun.Kinect.WinForm.dll(WinFo
rm 應用程式) 

 Microsoft.Expression.Drawing.dll 
 

  

           



Kinect SDK實作(1) 

                  彩色資訊 



Kinect SDK實作(2) 

                    深度資訊 



Kinect SDK實作(3) 

                       彩色與深度資訊 

    



Kinect SDK實作(4) 

                  彩色與深度資訊 

 



Kinect SDK實作(5) 

                玩家骨架 



Kinect SDK實作(6) 

14 
                     座標資訊 
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Kinect SDK實作(7) 

                     座標資訊 
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Kinect SDK實作(8) 

                      座標資訊 



彩色影像與深度資訊人體輪廓 

Kinect SDK實作(9) 



Kinect SDK實作(10) 

                  無光源下的人體輪廓 



背景相減法 

 Frame Differencing（連續影像相減法) 

 Static Background Subtraction(靜態影
像相減法) 



 

The End 

Thanks for your listening 


